Le sole opzioni sulla piastra Scene Stealer sono la terminazione 75-ohm del video, e l'indirizzio I/O della piastra. Probabilmente i defaults della fabbrica funzioneranno per voi. Inserete la piastra nel computer e collegete una sorgente video. Vedete la guida DOS, Capitolo #2.�PRIVATE �� 



È possibile che le immagini non saranno buoni nemmeno la programma si eseguisce senza notarlo. Qualche Window drivers non vanno bene con il Scene Stealer. Se questo succede, controlla gli altri display drivers, per esempio "VESA 800x600x256" che probabilmente funzionerà. 

(Un procedimento similar pùo essere eseguito uscendo Windows, camiando al directory WINDOWS, e eseguiscendo SETUP.)

indicati per i caratteri	ra 

	New, allora 

	Program Group, allora fate clic su OK.



Immettete l'informazione siguente: 



	Description:		Scene Stealer

	Group File: 		Stealer



Fate clic su OK. Il resultato è una casella vuota. 



	Selezionate di nuovo File e New. 

	Selezionate Program Item allora fate clic su OK. 

	

Immettete l'informazione siguente: 



	Description:		Scene Stealer

	Command Line:		c:\grab\stealer.exe

	Working Directory:	c:\grab



Fate clic su OK. l'icona Scene Stealer si visualizza. 











Come usare il Scene Stealer 



	Fate clic su Grab/Grab as..., digitate un nome della bobina, e fate clic su OK. 



Un messagio si visualizza, vi dicendo di uscire Windows e eseguire la DOS istruzione GRABIT.   



La funzione Grab/Grab as... crea un file GRABIT.BAT che contiene tutti i controlli e le selezioni per la digitalizione di video.  GRABIT con securità. Se andate al DOS per eseguire GRABIT mentre rimanete nel Windows, si puede obtenir il risultato non esatto. 



Quando GRABIT eseguisce, il procedimento “GRAB” (digitalizione) comincia. Quando GRABIT termina, Windows e il programma Scene Stealer si comminciano automaticabmente, e la nuova bobina è aperto.



Il programma “GRAB” salva le immagini di video digitalizzate in alcuni file di dischi depende a le spezificazioni del Grab/Parameters....



Bobina maestra. Quando premete F9 per cessare il procedimento GRAB, il Scene Stealer vuelva al Windows, dove si pùo vedere le immagini digitalizzate. Potete aggiungere e tagliere "cutpoints" con Edit/Insert Cut e Edit/Remove Cut, e potete aggiungere le annotazioni di qualche scena (una scena è definita come le immagini entre due "cut points"). Non potete cambiare l'ordine delle immagini oppure ne tagliere. 



Usate el pulsante destro del mouse per marcare le immagini individuale per hard-copy ("hard-copy" vuol dire "stampanto sul papiere), per esportare come file .PCX o .GIF, o per trasferire dentro un altro gruppo dei file Scene Stealer. Marcate le immagini come H, E, oppure M, e poi selezionate File/Post.



Quando salvate una bobina, o uscite il programma, tutte le annotazioni sono memorizzati in diversi formatti dei file. Usate questi file per trasferire l'informazione nei programmi database oppure gli sistemi di montaggio del nastro video. 



Bobina storyboard. Le Bobine storyboard sono indicati per i caratteri [S/B] dopo il nome della bobina en la barra di titolo del sotto finestra. 



Usate File/New per aprire una Bobina Storyboard. Fate un clic sinistro su qualunque scena in una bobina maestra, poi tiene giù el pulsante sinistro del mouse per trascinare questa scena nella Bobina Storyboard. 



Oppure, fate doppia-clic sul pulsante sinistro di mouse) per copiare la scena dentro un blocco-note, dove potete spostare el puntatore di mouse dentro della Bobina Storyboard. 



Fate clic sul pulsante destro di mouse per attivare il menu di spuntare. 



Seleziona Insert Scene per rilasciare la scena del blocco-note invisibile dentro della bobina Storyboard. 



In una bobina Storyboard, mettete il mouse sull'immagine e trascinare il menu mobile con il pulsante destro del mouse. Potete inserire e togliere "cut points" in qualche parte. Dopo, potete elimare le scene e i frammenti delle scene. Qualunche scene che eliminate va dentro del blocco-note invisibile, allora potete ne reinserire in un'altra parte della bobina Storyboard, oppure in un'altra bobina Storyboard. 



Potete memorizzare la bobina Storyboard, facciendo una CMX�340 EDL (lista di decisioni montaggio) (il file tiene una estensione .EDL).  Potete usare questo file con molti sistemi di montaggio del nastro video per assemblare, sul nastro video, la stessa serie delle immagini che avete creato nella bobina Storyboard. 



Il Edit/Copy Picture trasferisce l'attuale immagine al Windows Clipboard come un Device-Independent Bitmap. Questi possono essere inserito nei documenti di testo etc. È un piacere, pero, but be warned ¾ on one of our machines, un one such immagine in un documento WordPerfect ha richieduto quasi 30 minuti per il prodedimento prima que è stampato sul stampante Postscript. 



Usate Edit/Copy Testo e Edit/Paste per trasferire testo, via il Windows Clipboard, alle e dalle altre applicazioni.  



Le immagini che si visualizzano nelle Bobine storyboard sono generati dalle bobine maestre. Le annotazioni del Storyboard e i "cut points" sono mantenuti a parte, pero le immagini sono visualizzate by using pointers into the Master Reels. I file di immagini della bobina maestra hanno la tendenza di essero grande, e ogni immagine occupa molto spazio del disco. Spostare questi dati dell'immagine ai file nuovi richiede molto tempo. 



Il procedimento "GRAB" (digitalizzazione) non pùo essere eseguito nel fondo. (Il programma GRAB sorveglia ogni trame video - che non pùo essere garantito quando esequiscando come un lavoro del Windows fondo. Per questa ragione, dovete uscire dal Windows completamente e eseguire GRAB.EXE sotto DOS.  Il Grab/Grab as... menu sistema un comando DOS chiamato GRABIT, allora potete uscire Windows e digitare GRABIT alla riga del prompt DOS

Il primo gruppo dei pulsanti controllono la modalità graphics durante la digitalizzazione:



	SVGA 101	Visualizza nueve immagini 64-livelli 

	SVGA 100	Visualizza sei immagini 64-livelli 



 				(Queste due modalità richiedono le estensioni VESA-compatibile BIOS. Vedete The Scene Stealer DOS Manual, Capitolo #4.)

	VGA		Visualizza nueve immagini 16-livelli 

	EGA		Visualizza sei immagini 16-livelli 



				(Queste due modalità funzionono su qualque dispositvo che ha la facoltà Windows). 



Un altro gruppo di pulsanti controllono il timecode: 

	

	Timecode interno

		Il Timecode è mantenuto dalla dal contabile dei impulsi di trama sul segnale video che entra. Più tarde potete cambiare le sincronizzazione del timecode interno; per esempio se aveste digitalizzato un "window dub", potreste sincronizzare il timecode interno al time�code dal nastro. 



	COM1-COM4

		Il programma “GRAB” può leggere il time-code dei videoregistratori che utilizzano i protocolli seriali del Sony.  



		La maggior parte degli apparecchi seriali usa comunicazioni RS-422; il PC usa RS-232. Dovrete convertire l'uno all'altro. Ci sono molti tipi di convertitori che convertono una porta 25-pin RS�232 al RS-422. 



		Potete anche comprare piastre di addatore seriale IBM/PC che trasmettere e ricevere RS-422 direttamente. 



Compressione dei Dati. La seguente casella di controllo memorizza le immagini nel formato compressionato. Questo formato non è racomandato. Ogni immagine usa solamente quasi 10,000 byte quando compressionata (immagine non compressionato usa 16,564), però il tempo di procedimento è lungo. 



Digitalizzazione del Audio. La seguente casella di controllo accende e spegne la digitalizzazione del Audio. Per digitalizzare audio insieme con il video, dovete aver un Creative Labs Sound Blaster o piastra 100% compatibile del audio nel vostro computer. Ne deve avere un variable properly-set “BLASTER=” environment variable in modo che il programma GRAB pùo trovare la piastra.  

�				(Queste due modalità funzionono su qualque dispositvo che ha la facoltà Windows). 



Un altro gruppo di pulsanti controllono il timecode: 

	

	Timecode interno

		Il Timecode è mantenuto dalla dal contabile dei impulsi di trama sul segnale video che entra. Più tarde potete cambiare le sincronizzazione del timecode interno; per esempio se aveste digitalizzato un "window dub", potreste sincronizzare il timecode interno al time�code dal nastro. 



	COM1-COM4

		Il programma “GRAB” può leggere il time-code dei videoregistratori che utilizzano i protocolli seriali del Sony.  



		La maggior parte degli apparecchi seriali usa comunicazioni RS-422; il PC usa RS-232. Dovrete convertire l'uno all'altro. Ci sono molti tipi di convertitori che convertono una porta 25-pin RS�232 al RS-422. 



		Potete anche comprare piastre di addatore seriale IBM/PC che trasmettere e ricevere RS-422 direttamente. 

		Se c'è l'opzione Audio, questo parametro ordina “GRAB” di introdurre l'audio a 8.000 campioni per secondo.		Se c'è l'opzione Audio, questo parametro ordina “GRAB” di introdurre l'audio a 8.000 campioni per secondo. Un numero sotto 8.000, sovente risulta in una distorsione di audio; più di 10.000 è dispendioso dello spazio del disco. 









�PRIVATE ��Installare il software �tc "Installare il software "�



Inserite il dischetto di software nell'unità flessibile. Poi scrivete 



	a:install

oppure

	b:install



dipende dall'unità del dischetto.



Il programma chiede quale direttorio si dovrebbe usare per l'installazione dei file Scene Stealer, con il default 



	C:\GRAB



Potete cambiare il default, però INSTALL presuppone che tutto il percorso già esiste, eccetto l'ultima parte. Per esempio, se scrivete C:\A\B\C\GRAB, il programma INSTALL fallisce se il percorso C:\A\B\C non esiste già sul disco. 



Quando i file sono copiati, il programma INSTALL controlla per accertarsi se il direttorio è sul percorso default come è specificato nel C:\AUTOEXEC.BAT. Se no, il programma INSTALL offre di cam�biare quel percorso default. Se accettate quell'offerta, il precedente  autoexec.bat sarà rinominato AUTOEXEC.BAK.



Se il file AUTOEXEC.BAT è cambiato, fate un reset Ctrl-Alt-Del per attivare questi cambi. 



ATTENZIONE: DOS necessita che la frase di PATH nel file AUTOEXEC.BAT contenga meno di 127 caratteri. Caratteri addizionali saranno troncati. Dopo il reset, scrivete PATH per esaminare il percorso per accertarvi che il C:\GRAB è presente. Se no, cercate di accorciare la frase del PATH=. La docu�men�tazione DOS consiglia a questo pro�posito. 



Il programma INSTALL anche cerca di determinare una modalità video che è adatta al vostro dispositivo. Prima, il programma cerca una piastra 8514/A; in mancanza di questo, cerca una piastra SuperVGA che è com�patibile al VESA. Se trova l'una o l'altra, crea appropriati file di configurazione nello stesso direttorio che contiene i file eseguibili di Scene Stealer. 



Questo termina il procedimento di installazione - adesso potete usare il Scene Stealer.

�



�PRIVATE ��3.  Visualizzatori�tc "3.  Visualizzatori"�

�



Il Scene Stealer usa la maggioranza delle piastre video disponibili per i computer IBM PC/AT compatibili. Funziona con EGA, VGA, SuperVGA, o 8514/A adattatori di dis�play. Quando l'abilità del adattatore di display migliora, la qualità delle immagini visualizzate e l'esecuzione del sistema migliorano. 





�PRIVATE ��Modalità di visualizzazione sopportate�tc "Modalità di visualizzazione sopportate"�



�PRIVATE ��EGA/VGA adattatori di display �tc "EGA/VGA adattatori di display "�



Una piastra EGA può visualizzare :



	6 immagini  - 16 livelli grigi (Modalità 10).



Una piastra VGA può visualizzare: 



	 6 immagini - 16 livelli grigi  (Modalità 10)

	 9 immagini - 16 livelli grigi  (Modalità 12) 

	 1 immagine - 64 livelli grigi  (Modalità 13).



�PRIVATE ��SuperVGA adattatori di display compatibili al VESA�tc "SuperVGA adattatori di display compatibili al VESA"�



Le varie piastre SuperVGA hanno diverse abilità, però tipicamente sono capaci di occuparsi di qualcuno o di tutti le seguente modalità: 



	 6 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 100) 

	 9 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 101) 

	16 immagini - 16 livelli grigi (Modalità 102) 

	16 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 103) 

	25 immagini - 16 livelli grigi (Modalità 104) 

	25 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 105) 

	42 immagini - 16 livelli grigi (Modalità 106)



Per funzionare con i programmi del Scene Stealer, la piastra SuperVGA deve sopportare le estensioni VESA Super VGA BIOS. Alcune piastre sopportano quelle estensioni nei loro programmi ROM, altre necessitano che il programma che installa queste estensioni, funzioni prima di usare le piastre. 



Secondo VESA (Video Electronics Standards Association), le società le cui piastre sopportano queste estensioni, includono:



	Paradise		Video Seven	Trident

	Appian		Oak Technology	Tecmar

	Cirrus Logic	Orchid			Genoa Systems

	Sigma Designs	STB Systems	ATI Technologies

	S-MOS Systems	Everex			Chips & Technologies



È possibile che ci siano altre; scusate se ne abbiamo esclusa qualcuna. Questa lista viene dall'informazione fornita da VESA in dicembre 1992.



Usate il programma GRAB per determinare se il vostro computer sopporta SuperVGA compatibile al VESA. Scrivete il seguente comando:



	grab -v 100



Se funziona, il computer sopporta il SuperVGA compatibile al VESA. Se c'è un lungo messaggio d'errore indicando che avete bisogno di BIOS estensioni compatibile al VESA, allora è possibile che non abbiate una piastra Super�VGA. Se avete una piastra SuperVGA fatta da uno dei fabbricanti elencati di sopra, dovreste caricare il file addizionali di BIOS VESA.



Per caricare i file addizionali di BIOS VESA, controllate la documen�ta�zione e i dischetti aggregati al computer, o controllate l'adattatore di display se questo è stato comprato a parte. Cercate un programma chiamato VESA.COM o VVESA.COM o VESATSR.COM. o qualcosa di simile. (Può già essere in uno dei sub-direttori sul disco rigido.) 



Se non potete trovarlo, controllate il dischetto di distribuzione del Scene Stealer. Il sub-direttorio VESA contiene molti sub-direttori addizionali ¾ uno per ogni fabbricante della piastra display. Potete trovare il programma giusto in uno di quei direttori. 



Quando avete trovato il programma che carica i file addizionali di BIOS VESA, eseguitelo prima di eseguire i programmi del Scene Stealer. Si fa questo copiando quel programma sulla vostra unità di disco, e cambiando il file C:\AUTOEXEC.BAT, cosí che i file addizionali di BIOS sono caricati quando il computer è attivato (“boots up”).



Ora potete usare uno delle modalità SuperVGA, aggiungendolo alle linee di comando del programma di Scene Stealer, in modo che le linee appaiono in questo formato: 



	grab -v 101

	play -v 101



Oppure potete mettere la modalità video desiderata in un file .CFG. Vedete di sotto. 



�PRIVATE ��Adattatori di display 8514/A�tc "Adattatori di display 8514/A"�. Il Scene Stealer anche sopporta gli adattatori 8514/A. Il 8514/A può sopportare queste modalità:



	 9 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 201)

	25 immagini - 64 livelli grigi (Modalità 200)



Le modalità 200 e 201 non sono modalità “ufficiali”; sono i numeri che determinano la modalità di funzionamento del Scene Stealer. Tutte le altre modalità sono i veri riferimenti BIOS che sono stabiliti dai fabbricanti dei EGA, VGA, e SuperVGA. 



IBM, nella sua specificazione 8514/A, consiglia che tutto l'accesso all'hardware display avvenga via un collegamento software chiamato “Adapter Interface” (l'interfaccia di adattamento). Qualche software (Microsoft Windows, per esempio) evita l'interfaccia di adattamento e eseguisce l'hardware direttamente. Di conseguenza, è possibile che il vostro computer, anche se contiene il 8514/A, non abbia caricato l'interfaccia di adattamento.



Il Scene Stealer necessita l'interfaccia di adattamento. In qualche posto sulla vostra unità rigida, o sui dischetti di distribuzione forniti con il computer, oppure la piastra 8514/A, è probabile che trovate un programma chiamato HDILOAD.EXE o HDILOAD.COM. Eseguite quel pro�gramma (che installa l'interfaccia di adattamento), prima di usare i programmi del Scene Stealer, se volete approfittarvi della abilità dell'adattatore display 8514/A. La miglior cosa da fare è di modificare il file C:\AUTOEXEC.BAT per eseguire HDILOAD ogni volta che il vostro computer è attivato. 



Dopo che avete caricato l'interfaccia di adattamento, potete usare le modalità 8514/A con il vostro Scene Stealer usando i comandi: 



	grab o play -v 200  (25 immagini)

	grab o play -v 201  (9 immagini)



Oppure, potete mettere le informazioni della modalità video nel file .CFG. Vedete di sotto. 





�PRIVATE ��Modalità preferite di video�tc "Modalità preferite di video"�



Un display di 6-immagini o 9-immagini è probabilmente il più adatto per un monitor ordinario da 12" a 14". 64 livelli di tonalità grigia danno le immagini più piacevoli, benché le immagini di 16 livelli sono perfettamente accettabili. 



A causa della natura delle immagini EGA e VGA e il modo che sono memorizzate sulle piastre video, la riproduzione delle immagini in quelle modalità è un po' più lenta. Per esempio, sullo stesso computer nella modalità EGA, la riproduzione succede a circa 9 immagini per secondo.



Le modalità di 16-immagini e 25-immagini sono probabilmente utili solo se avete un monitor eccezionalmente grande. 



Allora! Qual'è la migliore modalità? Come al solito, dipende. La maggioranza degli utenti sono soddisfatti con le modalità SuperVGA 100 o 101, che sono i displays di 6-immagini oppure 9-immagini ai livelli 64. Se avete comprato un computer con la capacità Windows negl'ultimi due anni, potete certamente adoperare quelle modalità. I prezzi delle piastre SuperVGA sono ragionevoli, e le piastre sono spesso incluse con il computer. 



Se avete un adattatore display EGA o VGA, potete ancora eseguire i programmi. Le immagini di 16 livelli saranno un po' “posterized”, però saranno veramente chiare.



La modalità 13 VGA ¾ un'immagine con 64 livelli ¾ è un po' strana. Presenta una grande immagine sul monitor, però i pixels in quella modalità sono cosí grandi che appaiono sullo schermo come piccoli quadrati. Il procedimento di “anti-aliasing” è impossibile, perché i pixels sono troppo grandi. Anche non c'è abbastanza spazio per fare adeguata�mente le revisioni delle annotazioni. Ma questa modalità può essere utile, particolarmente se un gruppo di persone radunate attorno al monitor vogliono vedere la sessione di lavoro. 





�PRIVATE ��Sistemare il file .CFG di Scene Stealer�tc "Sistemare il file .CFG di Scene Stealer"�



Quando avete deciso quale modalità video di usare, potete evitare di digitarlo sulla linea di comando ogni volta che usate i programmi del Scene Stealer. Questo si può fare inserendo la modalità video desiderata nei file SDGRAB.CFG e SDPLAY.CFG nel direttorio dei file eseguibili. Per esempio: 



	c: cd \grab



entra nel direttorio \GRAB.    



Supponiamo che la modalità video desiderata è la modalità 101 SuperVGA. Dovete creare due corti file ASCII, chiamati SDGRAB.CFG e SDPLAY.CFG, ognuno contenendo i caratteri seguenti:  



	-v101



Se avete un testo ASCII redattore, usatelo. Altrimenti, create quei due file con i comandi seguenti: 



	echo -v101 > sdgrab.cfg

	echo -v101 > sdplay.cfg



Con quei due file nel sub-direttorio C:\GRAB, GRAB e PLAY funzionano nella modalità 101 SuperVGA di 9-immagini con 64-livelli di grigio. 



Qualsiasi parametro della linea di comando per PLAY o GRAB può essere messo in un file .CFG. I programmi prima cercano il PATH per un file .CFG; poi cercano nel direttorio attuale ¾ in altre parole, un file .CFG nel direttorio attuale aggiunge a e ha precedenza su il file trovato nel PATH. Finalmente, avendo elaborato il file .CFG, ogni programma usa i parametri scritti sulla linea di comando. Il programma GRAB può anche leggere il timecode da un deck controllato in serie che è attaccato alla porta seriale COM1 o COM2. Rivolgetevi alla sezione Leggere Timecode del Capitolo #2, Installazione.

 che utilizzano i protocolli seriali del Sony. La lettura del time-code è facilitata dal parametro -t del GRAB: 



	grab -t 0 non legge il time-code (default)

	grab -t 1 legge il time-code dal porto seriale COM1

	grab -t 2 legge il time-code dal porto seriale COM2

	

La maggior parte degli apparecchi seriali usa comunicazioni RS-422; 

il PC usa RS-232. Dovrete convertire l'uno all'altro. 



Ci sono molti tipi di convertitori che convertono un porto 25-pin RS�232 al RS-422. on l'opzione sostegno d'audio, potete identificare e creare un elenco di montaggio per le scene basate sui segnali audio ¾ per esempio, le interviste ¾ con quasi la stessa velocità con cui potete registrare le scene basate sulla rivelazione automatica di scena. 





�PRIVATE ��Configurazione del “Sound Blaster”�tc "Configurazione del “Sound Blaster”"�



Il Scene Stealer assume come default che il “Sound Blaster” è configurato con le regolazioni seguenti: 



	Base Address: 220   DMA Channel: 1   IRQ:7  

Il Scene Stealer può anche trattare un “Base Address” di 240 e/oppure un IRQ 5. Il Scene Stealer usa un ambiente variabile chiamato BLASTER per specificare queste regolazioni. Generalmente, questo ambiente variabile è inserito nel file AUTOEXEC.BAT del vostro computer dal software d'installazione della piastra sonora. Per esempio, la frase 



	SET BLASTER= A240 I7



significa che il “Base Address” è 240 e il IRQ è 7. Se la vostra piastra sonora non usa il default A220/I7, e se il software d'installazione della piastra sonora non ha creato la propria affermazione SET BLASTER nel vostro file AUTOEXEC.BAT, dovrete metterne una. 



[Notate: Molti computer pretendono di usare IRQ 7 per l'interruzione LPT1. Comunque, non abbiamo mai visto un caso dove regolando l'interruzione della piastra sonora al IRQ 7 ha causato dei conflitti percettibili].



Collegate un canale audio dal vostro telaio al input MIC della piastra “Sound Blaster”, e siete pronti a cominciare la digitalizzazione dell'audio.  



Notate: Benché alcune piastre abbiano le due input, LINE e MIC, generalmente l'input MIC funziona meglio nella maggioranza delle installazioni. Se l'uno non funziona per niente, provate l'altro.
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