Establecer los archivos .CFG


Puede evitar mecanografiar la modalidad de video cada vez que usan los programas del Scene Stealer. Ponga la modadilad en los archivos SDGRAB.CFG y SDPLAY.CFG en el directorio de los archivos ejecutables. Por ejemplo: 





	c:


	cd \grab	cambia al directorio \GRAB.





Suponimos que la modalidad video esté SuperVGA 101. Tiene que crear dos fichereros ASCII cortos, llamados SDGRAB.CFG y SDPLAY.CFG, cada contiendo los caracteres: 





	-v101





Si hay un editor de texto ASCII, lo usan. Si no, creen estes dos archivos con las siguientes ordenes:





	echo -v101 > sdgrab.cfg


	echo -v101 > sdplay.cfg





Con estes dos archivos en el sub-directorio C:\GRAB, GRAB y PLAY funcionan en la modalidad 


9-imágenes/64-niveles SuperVGA 101.





Un parámetro de la línea de orden para PLAY o GRAB puede ser puesto en un archivo .CFG. Primero, los programas buscan la pista (PATH) para un archivo .CFG; luego buscan en el directorio corrente ¾ en otra palabras, un archivo .CFG en el directorio corriente añada a y se impone a uno en la pista. Finalmente, después de haber procesado el archivo .CFG, cada programa usa los parámetros mecanografiados de la línea de orden.


